CONTACTS

alexis.arduca@epitech.eu
34920, Le Cres
alexis-arduca.github.io

linkedin.com/in/alexis-arduca

COMPETENCES

LLANGAGES DE PROGRAMMATION
C, C++, C#, Python, Javascript

MOTEUR DE JEU /| GRAPHIQUE
Unity, SFML, OpenGL

LOGICIELS

Github, Trello, Notion, Visual
Studio, CLion, Teams, Discord

SOFT SKILLS

e Travail d'équipe

e Communication

e Adaptabilité

¢ Collaboration
interdisciplinaire

LANGUES

* Frangais - Natif
e Anglais - C1

LOISIRS

e Jeux Vidéos
e Sports
e Programmation de jeu vidéo

ALEXIS ARDUCA

SOFTWARE ENGINEER & GAME DEVELOPPER

Passionné de Game Dey, je combine 1 an de formation full Unity avec
des projets personnels en cours (gameplay, IA, procédural).
Actuellement en 5éme année a Epitech, je cherche un stage de fin
d’études pour contribuer a un projet bien plus ambitieux.

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE
A OcToBRE 2025 - FEVRIER 2026 | TEMPS PARTIEL

FuLL STacK [A DEVELOPPER - SOCLE Al

« Analyse des besoins du client et des attentes de I'entreprise.
« Travail partiel en télétravail, dans une petite équipe.

A\ FEVRIER 2024 - Ma1 2024 | STAGE

FuLL Stack & DEvors DEVELOPPER | THE SEED SHIP

« Travail en petite équipe, autonomie et initiative.
« Travail partiel en télétravail.

A JUILLET 2027 - DECEMBRE 2022 | STAGE

FuLL STACK DEVELOPPER - ODIGO

« Présentations clients et démonstrations produits.
« Analyse des besoins, conception et documentation.

FORMATIONS
A 7024 -2025

CREATIVE MEDIA AND GAME TECHNOLOGIES - SAXION

« Année d’échange a Saxion University of Applied Sciences (Pays-Bas),
centrée sur I'apprentissage par projet.

« Création de jeux vidéo en solo et en équipe de six sur Unity, en
collaboration avec artistes et designers.

» Maitrise des fondamentaux du développement de jeux vidéo.

« Développement des compétences en gestion de projet et en
communication au sein d’équipes internationales.

A 202120286

DIPLOME D'EXPERT EN TECHNOLOGIES DE LINFORMATION
| EPITECH

e Langages:C, C++
« Apprentissage par projet : gestion de projet et travail en équipe efficace.
« Spécialisation projets lourds et projets webs.

A 2018 - 2021

BACCALAUREAT | LYCEE GEORGES POMPIDOU



